Djeco tarsasjaték — Jungle Panic ﬂ Cikkszam: DJO8577
DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig
Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére
Jatékidé: 10 perc

A dzsungelben kitort a panik: vizilovak, kigydk és gepardok csintalankodnak és zavarjak a
kornyék nyugalmat. Segitsiink nekik Ujra megnyugodni és biztositsunk szamukra kilon-
kilon teriltet!

A jaték tartalma: 42 polyomino lapka, 21 allatkartya, 3 bonuszkartya, 1 dobdkocka

A jatékosok lapkakat huznak, hogy a kiilonb6z6 allatfajtaknak teriiletet biztositsanak.
Ahogy 0sszejon 6 ugyanolyan allat, a jatékos kap 1 allatkartyat. Akinek 3 ugyanahhoz a
fajtahoz tartozo allatkartydja van, szerez egy bonuszkartyat. Vajon ki hozza létre a legtobb
teriiletet?

A jaték célja: a legtobb ponttal rendelkezni a jaték végére

El6késziiletek: Keverjétek meg a 42 Polyomino lapkat és tegyétek szétszdérva az asztalra
mindenki szdmara jol Iathatd és elérheté mddon — képpel felfelé!

Melléjik kerllnek az allatkartyak 3 pakliba rendezve (fajtanként 1 pakli). A 3 bonuszkartya
a 3 pakli mellé megy — mindegyik a sajat fajtajahoz.

Készitsétek el a kockat is!

Polyomino lapkak

Allatkartydk Bonuszkartyak

A jaték menete: A jatékosok egyszerre jatszanak tobb koron keresztil. Minden kérnek 3
fazisa van.
1. Alapkak kivélasztasa
A legid6sebb jatékos dob. A kdvetkezé korokben sorra keriilnek a tobbiek is drajards
szerint. A dobasnak megfelelen valaszt minden jatékos egyszerre egy lapkat maganak:
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valaszthatnak, amelyiken rajta van az adott allat.
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lapkat, amelyiken ez az allat szerepel.
e Ha 2 jatékos ugyanazt a lapkat szeretné, akkor a gyorsabb szerzi meg.

Amennyiben egy jatékos nem tud a dobdsanak megfelel§ lapkat elvenni (mert mar nincs
olyan, amire sziiksége lenne), akkor nem kap lapkat.
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2. A polyominék lehelyezése
Minden jatékos maga elé helyezi a lapkajat.
Az Ujabb lapkdkat mindig az el6z6ek mellé kell
lehelyezni Ugy, hogy az Uj lapka legaldbb egy

négyzete Osszeérjen egy - mar kordbban - %
lehelyezett lapkaval. A lapkdak nem fedhetik C
egymast.

3. Kartya elnyerése
Amikor egy jatékos azonos allatlapkakbdl egy 2x3-as
téglalapot rak ki, sikerilt |étrehoznia Uj teriletet az
allatoknak.
Ekkor elvehet egy megfeleld allatkartyat.

Az els6 jatékos, aki megszerzi egy allatfaj 3 kartyajat
(tehat 3 teriiletet sikerilt alkotnia), megkapja a bénuszkartyat.

Ha tobb jatékos is ugyanazt a bonuszkartyat "‘g "‘g "‘s
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szeretné, az nyeri meg, aki elséként szerzi meg a 3. W + w +w - ?
allatkartyajat. 2

A 3. fazis utan (j jatékos jon, Gj kor kezdédik.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, ha mind a 3 bonuszkartyat megnyerték vagy egy jatékos
sem tud mdr lapkat huzni az asztalrél.
Ezutdn 6sszeszamoljak a pontokat:

o 1 allatkartya: 1 pont

e 1 bonuszkartya: 1 pont
A legtobb ponttal rendelkezé jatékos nyeri a jatékot. Dontetlen esetében az nyer, akinek
tobb bonuszkartydja van.

Flavien Dauphin jatéka



